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Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf |hres JEGOS!

Der JEGO ist eine elektronische Scorekarte, die sehr leicht zu handhaben ist und
Ihnen trotzdem alle nétigen Informationen fir Ihr Golfspiel gibt. Sie kdnnen fir bis zu
4 Spieler gleichzeitig zahlen, und 2 Platze Ihrer Wahl eingeben.

Ihr JEGO ist mit einer Infrarot Computerschnittstelle ausgerustet, um lhre
gespielten Ergebnisse mit dem optional erhéltlichen Computer Interface und
der GOLFSCORER Software auf Inrem PC zu archivieren, bzw. Ihre eigene
personliche Spielstatistik und noch vieles mehr aufzuzeichnen. (Fragen Sie
Ihren Fachhandler nach mehr Informationen).

Bevor Sie Ihren JEGO benutzen, geben Sie zwei lhrer beliebtesten Golf- Platze, sowie
Informationen von bis zu vier Spielern ein.
(Tip Am leichtesten ist es, wenn Sie sich eine Scorekarte zur Hand nehmen, dort
stehen alle erforderlichen Informationen.)

Lesen Sie erst die Gebrauchsanweisung, damit Sie dann alle Moglichkeiten des
JEGOS optimal nutzen kdnnen, und viel Freude damit haben.

ZUBEHOR
Um lhren JEGO am Giirtel oder dem Scorekartenhalter zu fixieren, gibt es einen
Grtel-Clip mit dazugehdriger Schnur.

AUTOMATISCHES ABSCHALTEN

Um lhre Batterielebensdauer zu verlangern, schaltet sich der Jego automatisch ab,
wenn nach 15 Minuten keine Eingabe mehr erfolgt, es sei denn, ein Spiel ist noch
nicht von allen Spielern abgeschlossen.

Der JEGO kann mit der Taste “ON/OFF* ausgeschaltet werden, wenn ein Spiel von
allen Spielern abgeschlossen ist.

GARANTIE

Die Garantie von einem Jahr gilt ab dem Kauftag. Die Garantie umfal3t alle Material-
und Produktionsfehler und erstreckt sich auf die Ersatzteil-und Arbeitszeitkosten. Die
Garantie tritt nur bei ordungsgemafier Nutzung des JEGO ein. Nur autorisierte Handler
durfen eine Reparatur durchfhren.

Bewahren Sie lhre Kaufquittung gut auf, Sie ist gleichzeitig Ihr Garantieschein
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DATENEINGABE

Bevor Sie ein Spiel starten, missen Diese Werte missen
bestimmte Werte des Platzes und der eingegeben werden!
Spieler in den JEGO eingegeben werden. 3 iclerhandi
Ubernehmen Sie die Informationen des rHCP Spielerhan I|cap
Platzes (z.B. von der Scorekarte), die Sie in HCP Loch- Handicap
den JEGO eingeben wollen. MPAR Par fur jedes Loch

Alle Werte, die Sie eingeben, bleiben S35 SSSdes Platzes, 0=Slope
gespeichert bis Sie sie l6schen, oder mit
neuen Daten Uberschreiben.

Vor der Eingabe
ON/OFF

Starten Sie den JEGO durch Dricken der Taste “ein” (.

jHCP - Ihr Handicap Das Display zeigt die Spieler, fur die
Wahlen Sie die Spieler (1-4), fur die Sie das Handicap eingegeben wird,
das Handicap eingeben wollen (in diesem 1
Beispiel Spieler Nr. 1)

Wechseln Sie den Spieler mit der Taste.

PLAYER + @

Geben Sie Ihr Handicap ein (z.B. HCP=36) PLAYER
JHCP

@"‘(o + @"‘@ beendenmit.
\Y4

Analog kénnen weitere Handicaps ein-
gegeben werden (Spieler 2-4)

Spielerwechsel

Anzeige HCP- Anzeige der
Anderung des Handicaps Eingabe Funktion

Waihlen Sie den Spieler, den Sie .
andern wollen

PLAYER

eeeeeeeeee

McCP

oricken @ + @ + D+ @ + @

A\

Anzeige des Spielerhandicaps

Wahlen Sie den Spieler, den Sie
anzeigen wollen

ﬁ?/u:\ln.m.nww—-g
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ﬁ-ICP - Lochhandicap

Wahlen Sie den Platz Nr. 1 oder 2, COURSE Das Display zeigt lhnen den
dep Sie eingeben wollen, durch gewahlten Platz 1 oder 2
Driucken der Taste (. \
Geben Sie das Handicap fiir jedes einzelne %URSE
Loch des Platzes ein. L |m PLAYER

'Hep
Q+0

Geben Sie das erste Loch ein, z.B. HCP=8

Driucken Sie @ und beenden mit .

\" Wahlen des
Geben Sie das zweite Loch ein, z.B. HCP=10 Platzes

Driicken Sie (o + @ und beenden mit .
\V4

Die gewahlte

Das HCP fir jedes  Funktion wird
Wiederholen Sie die Eingaben bis alle Locher Loch wird angezeigt angezeigt

eingegeben sind.

. Yrce dpar
Anderung des Lochhandicaps paoefron froefousclron
Wenn Sie einen eingegebenen Wert fur r(”s feas 1 . § u
einen bestimmten Platz &ndern wollen, X I 5
mussen sie erst das vorher eingegebene 6 ) . . mCF
HCP I6schen. 5 "

. _ COURSE @ 6 "
Wahlen Sie den Platz, ; -
den Sie andern wollen @0 g

Hep @

Driicken Sie @+ @ + @ + @ e

@/

Jetzt ist eine neue Eingabe moglich.

Anzeige des Lochhandicaps

Wahlen Sie den Platz, den Sie  COURSE
angezeigt haben wollen

me
Drucken Sie @ +

und kehren zurtick mit o



E’AR - Schlagvorgabe fiir jedes Loch

Waihlen Sie den Platz Nr. 1 oder 2, Das Display zeigt Ihnen den
den Sie eingeben wollen, CORSE gewahlten Platz 1 oder 2

durch Drucken der Taste (. \

Geben Sie das PAR fir jedes einzelne
Loch des Platzes ein. [m ——
|

PR . BN
Q-0

Geben Sie das erste Lach ein, z.B. ein PARS

Dricken Sie (e und beenden mit . "
VvV

Geben Sie das zweke Loch ein, z.B. en PAR 4 Wahlen des
Platzes
Dricken Sie @ und beenden mit .
\

COURSE

Die gewahlte
Das PAR fir jedes Funktion wird
Wiederholen Sie die Eingaben bis alle Werte der [och wird angezeigt angezeigt

einzelnen Locher eingegeben sind. .

3
%

)
S
73
=

lole [Stroke[Points]

Anderung eingegebener Werte
Wenn Sie einen eingegebenen Wert andern
wollen, kehren Sie mit der Taste @ zuruck.

Anschlielend kdnnen Sie den alten Wert
Uberschreiben.

VA ECoC A

N U R W N =

Dricken Sie . um zum vorherigen Loch
zurickzukehren. vV

Anderung der PAR Eingabe \ MPAR
Wahlen Sie den Platz, COURSE @ + @
den Sie &ndern wollen mit (.
PR
Driicken Sie @ + @ Uberprufen Sie die Anzahl
G Sie U dem Lach. das Sie andem wallen mit der Schlage in den Feldern
Geben Sie den neuen PAR Wert ein. . autllIN TOT
\Y4
Betatigen Sie wiederholt die Taste . bis / l_ ,/
zum letzten Loch. v ouT| 56 N|36| AT
7/
>
Anzeige der Schlagvorgaben PAR [ + fof e

Wahlen Sie den Platz, den COURSE
Sie angezeigt haben wollen

E’AR

Driicken Sie @ +@ und beenden mit@



SLOPE/SSS

Wahlen Sie den Platz Nr. 1 oder 2,

den Sie eingeben wollen, COURSE
durch Driucken der Taste O
Slope

Wenn Sie auf einem Platz mit SLOPE -System

spielen, sollten Sie SSS=0 eingeben.

SSS
Driicken Sie @ + (e +(0

und beenden mit .
\V4

SSS

Wenn Sie auf einem Platz mit SSS -System
spielen, befolgen Sie folgende Hinweise.

Geben Sie die SSS Werte ein (z.B. SSS=72)

SSS
@ + @ + (o + (9 beenden mit.
\%

Anderung der SSS- Werte

Wahlen Sie den Platz, “CaRSE
den Sie andern wollen O

SSS
Drucken Sie @ + @

Andern Sie den SSS- Wert, indem Sie ihn
uberschreiben.Beenden mit .

Vv
Anzeige des SSS- Wertes
Wahlen Sie den Platz, den COLRSE
Sie angezeigt haben wollen .

Das Display zeigt Innen den
gewahlten Platz 1 oder 2

\ COURSE

| 1
C ml PLAYER

_worrcowrse | T | Ih|

Wahl des
Platzes

Die gewahlte
Das SSSwird ~ Funktion wird
angezeigt. angezeigt.

HNmU‘th—‘-E

\ SSS
©

SSS
Driicken Sie@ + @ und kehren zurick mit .
\V4



Nr - Mitgliedsnummer

Die optionale Eingabe einer 4-stelligen
Mitgliedsnummer oder ahnliches ist hier
moglich.

Wabhlen Sie die Spieler (1-4), fur die Sie
die Mitgliedsnummern eingeben wollen.

Anzeige der Anzeige der
Mitgliedsnummer gewdahlten
Funktion

Irce dear

Wechseln Sie zum nachsten . r e { L
Spieler mit der Taste P ; :‘:
PLAYER oot - : o N
Geben Sie die Mitgliedsnummer ein 1 1 No
zB.1234 5 "
( ) @ @ [ 15
7 1
©-0-0-0-0-0 |29\
Q
und beenden mit . \
vV No
Q-0
Analog konnen die Mitgliedsnummern
der Spieler 2-4 eingegeben werden
‘jPAR - Personliche PAR- Werte
Zeigt sowohl die personlichen und die Anzeige der Anzeige der
Platz PAR- Werte, als auch die verteilten personlichen gewahlten
PAR-Werte Funktion

Handicaps flr die gefragten Locher.

Wéhlen Sie den Platz aus, C%SE

der angezeigt werden soll

Wahlen Sie den Spieler (1-4) aus, flr
den der personlichen PAR-Wert
angezeigt werden soll

Wechseln Sie zum nachsten .

Spieler mit der Taste
PLAYER

YpAR
Driicken Sie @ + (9

und beenden mit .
VvV

S| HolelSlr

el

Do ConyCcga |8

R T R At
ELRIE

LI Zuinw
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STARTEN DES SPIELS

Stellen Sie sicher, dal Sie alle Eingaben

Diese Werte miissen eingegeben werden:

bzgl. Platz und Spieler gemacht haben, HCP  Spielerhandicap
bevor Sie mit dem Spiel beginnen. HCP  Loch- Handicap
Wenn eine Information fehlt, beginnen die  PAR  Par jedes Loches
entsprechenden Felder zu blinken. SSS  SSS des Platzes, O=slope
Vorbereitungen fur das Spiel
ON/OFF
Starten sie den JEGO durch Driicken von (. Anzeige fur Spieler 1
und Platz 1 COURSE
Alle Felder werden kurz aufleuchten, 1
anschlie3end werden der Platz (1) und
Spieler (1) angezeigt. . PLAYER
Wahl des Platzes [ 53 1
Wahlen sie den Platz 1 oder 2~ “OURSE
auf dem Sie spielen wollen (.
durch Dricken von
Wenn Sie ein vorheriges Ergebnis I[6schen
wollen, dricken siq@ + @
oder starten Sie mit einem neuen Spiel,das
vorherige Ergebnis wird so automatisch
uberschrieben.
Starten des Spiels
Um das Spiel zu starten, driicken Sie (. hate Tetroke] poris [ roie Tetore [pons
\ 11 [ 10 - PLAY -
Das Zeichen PLAY S| Z 1l -
und die Spieler 1,2,3,4 blinken
3| - 12| -
Spieler Auswabhl 4 - 3 -
Sie aktivieren den jeweiligen Spieler 5| = 14| -
durch Driucken der Tasten 1-4 Im
Display unten rechts kénnen Sie B| - 5 -
erkennen, welchen Spieler Sie aktiviert 7| - 15| -
haben (dieser blinkt nun nicht mehr)
8| - 17| -
(9 (9 @ (9 beenden mit . 9| 18l - co1URSE
\4
U100 00f w 00| 00f 2=
Hinweis
! :
Auch wenn nur ein Spieler spielt, mul} r ",*'9 Sa| 00|00

fur alle Spieler ein HCP angelegt werden.
(Jeder Spieler braucht ein Handicap)

Wenn Sie das Handicap, HCP andern
wollen, lesen Sie dazu die Anweisung
far “Dateneingabe®.

/

Das PAR des jeweiligen
Loch wird angezeigt, +
die Schlage, die Sie
noch vor haben

Platz 1 und Spieler 1
sind ausgewabhilt



FERTIG ZUM SPIELSTART
+

Derzeitiger Spieler 1-4
Geben Sie Ihre Schlage ein. [. Zeg pi

Fiir jeden Schlag 1 x mal driicken. \lm

1

|ﬂ|

Ihre Schlage werden mit einer blinkenden
Zahl am aktuellen Loch angezeigt.

Wechseln Sie zum
nachsten Spieler durch '

PLAYER
Die Zahl des aktuellen Spielers wird auf
dem Display angezeigt. Halten Sie jeden bestatigen und wechseln
Schlag eines Spielers fest. zum nachsten zwischen

Loch gehen Spieler 1-4

Wiederholen Sie dies bei allen Spielern fiir jeden

o _ Schlag driicken
Wenn Sie ein Loch beendet haben, bestatigen '

Sie fur jeden Spieler und gehen zum néchsten
Loch. \V}

Die Runde ist nach der Eingabe des 18. Lochs '
fur den letzten Spieler beendet.

Das Spiel- Zeichen PLAY geht aus und das
Ergebnis der Runde wird auf dem Display
angezeigt.

Um das Ergebnis der alternativen Spieler zu O
sehen, dricken Sie
ON/OFF PLAYER

Der JEGO kann durch (. ausgeschaltet
werden.

Das Ergebnis bleibt bis zum Start der n&chsten
Runde im Computer gespeichert.

Information
COURSE
- 1
Das PAR des Platzes und Ihre Extra- Schlage
am aktuellen Loch, werden im Display im out| 44| IZ|IN 53] 18 f’ILAYER
Feld [F] angezeigt. SRy - TEE

Die Summe der Schlage und die Summe der
Punkte wird im Display in den Feldern OUT,
IN und TOTAL angezeigt.
Par + Extra-Schlage Totale und Punkte



Korrektur der Schlagzahl

Wenn Sie zu viele Schldge an einem Loch
eingegeben haben, dricken Sie G
um einen Schlag wegzunehmen.

Wenn Sie zu viele Schlage an einem
vorigen Loch eingegeben haben, kehren
Sie mit (o zuriick und dricken @ um
einen Schlag wegzunehmen.

Dricken Sie (. , um zum aktuellen

V
Loch zuriickzukehren.

> |
ONIOFF COURSE H+c I Sa

Zum nachsten Loch

Zum vorherigen Loch
zurtckkehren

Wegnehmen
eines Schlages

TECHNISCHE DATEN

Batterie Typ:
Lithium CR2016

Batterie- Lebensdauer:
Abhéngig von der Benutzung, ca. 1 Jahr

Temperaturbereich:
-10...+50°C

Luftfeuchtigkeit:
25...85%

WARTUNG

Wie bei jedem elektronischen Produkt
muiussen Sie auch den JEGO gegen
Strahlung, Hitze, Staub und Na&sse
schitzen. Fur die Reinigung des JEGOS
benutzen Sie ein trockenes Tuch.
Keine chemischen Reinigungsmittel.
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DISPLAY KONTRAST

Wenn Sie den vorgegebenen Display
Kontrast &ndern wollen, verfahren Sie
wie folgt:

Driicken Sie @ + (o

Der vorgegebene Kontrast ist im Display

angegeben (15) 4

Erhohen Sie den Wert bis max. 15 mit O

Verringern Sie den Wert bis min. 5 mit @

und beenden Sie mit '
\'%

BEI STORUNGEN

Lesen Sie zuerst die Gebrauchs-
anweisung. Uberprifen Sie, ob Sie alles
richtig anwenden. Wenn ja, driicken Sie
die Reset Taste des JEGO, indem Sie
Taste 1 und 5 ca.3 Sekunden gleichzeitig
dricken. Alternativ kdnnen Sie die
Batterien entfernen und ca 90 Sekunden
warten, bevor Sie sie wieder einlegen.
Bleibt das Problem, fragen Sie lhren
Handler.



JEGO BATTERIE ANZEIGE

Aus Umweltgrinden bitten wir Sie, die leere
Lithium-Batterie in Inrem JEGO sachgerecht
zu entsorgen.

Hinweis!

Halten Sie die Batterie von Kindern fern.
Sollte ein Kind eine Batterie verschluckt
haben, konsultieren Sie umgehend eine
Arzt.

JEGO Batterie Anzeige

Wenn die Batterie Ladung nachlafit,
erscheint dieses Symbol:

VA

Wenn das Batterie - Symbol erscheint,
konnen Sie JEGO noch einige Stunden
benutzen. Wenn das Batterie - Symbol
wahrend eines Spiels erscheint, kdnnen
Sie die Runde in aller Ruhe beenden. Eine
neue Runde sollte nicht mehr begonnen
werden.

Tauschen Sie die Batterie immer aus,
wenn das Batteriesymbol erscheint.

JEGO Batterie Austausch

Folgen Sie den Hinweisen, um Fehler zu
vermeiden (lesen Sie 1-4 bevor Sie die
Batterie wechseln).

1

Nehmen Sie die Batterie erst heraus, wenn
Sie eine neue Batterie zur Hand haben.
Batterie Typ CR2016. Nehmen Sie die
Batterie aus der Verpackung.

2 ON/OFF

Schalten Sie den JEGO aus

3

Nehmen Sie den JEGO aus der Schutzhiille,
offnen Sie den Batteriefachdeckel auf der
Ruckseite und schutteln Sie die Batterie in
Ihre Hand.

4
Setzen Sie die neue Batterie mit dem

positiven Pol (+) nach unten ein.lhr JEGO
behalt wéhrend des Wechselns der Batterie
alle Eingaben fiir ca. 20 Sek. gespeichert.

5
SchlielRen Sie das Batteriefach.

Batteriefachdeckel

/

Bitte beachten Sie!

Beim wechseln der Batterie kann der
Kontrast des Displays unleserlich werden.
In diesem Fall folgen Sie bitte den
Anweisung auf S. 10 und stellen Sie den
Kontrastwert neu ein. (Max 15).

11



Sie spielen - €GO zahlt

http://www.best-service-golf.de



